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REGULAMIN KONKURSU
CODE THE FUTURE

Kujawsko-Pomorski Hackathon Mtodych

Postanowienia ogblne

§1.

Organizatorem Konkursu jest Urzad Marszatkowski Wojewédztwa Kujawsko-
Pomorskiego z siedzibg w Toruniu, Plac Teatralny 2, 87-100 Torun, NIP: 9561945671,
REGON: 871121290, zwane dalej ,,Organizatorem”.

W celu przeprowadzenia Konkursu Organizator udzielit zamoéwienia publicznego. W wyniku
przeprowadzonego postepowania wytonionym wykonawcg jest Proidea sp. z 0.0., z
siedzibg, przy ul. Zakopianskiej 9, Krakow 30-418, NIP: PL6793088842 zwany dalej
»Wykonawca”.

Organizator zapewnia wykonanie w stosunku do przedstawicieli Wykonawcy obowigzkéw
wynikajgcych z ustawy z dnia 13 maja 2016 r. o przeciwdziataniu zagrozeniom
przestepczoscia na tle seksualnym i ochronie matoletnich (Dz. U. z pézn. zm.).

Regulamin Konkursu, zwany dalej ,,Regulaminem”, okresla zasady i warunki udziatu w
Konkursie typu hackathon dla uczniéw szkét z terenu wojewdédztwa kujawsko-pomorskiego,
zwanym dalej ,,Konkursem?”, a takze zasady jego przebiegu, oceniania projektéw,
przyznawania nagrod.

Konkurs realizowany jest w ramach projektu pn. ,,Zbudowanie systemu koordynacji i
monitorowania regionalnych dziatan na rzecz ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa
WyZszego oraz uczenia sie przez cate zycie, w tym uczenia sie dorostych”, finansowanego ze
srodkow Krajowego Planu Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.

Celem Konkursu jest realizacja dziatann edukacyjnych z zakresu sztucznej inteligencji oraz
technologii cyfrowych, ukierunkowanych na rozwdj kompetencji projektowych, kreatywnych
i analitycznych uczestnikéw, w szczegbélnosci w obszarze pracy zespotowej, rozwigzywania
problemoéw oraz komunikacji. Konkurs wspiera rozwéj kompetencji kluczowych 4K:
kreatywnosci, krytycznego myslenia, komunikacji i kooperacji, poprzez zastosowanie metod
pracy projektowej i zespotowe;j.
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Czas trwania Konkursu

8§ 2.

1. Konkurs realizowany jest w formule wieloetapowej i obejmuje nastepujace etapy wraz z
terminamiich realizacji:

1. Etapl-Kampania promocyjnai ogtoszenie konkursu

e data ogtoszenia Konkursu: 15.01.2026 r.,
e okres prowadzenia dziatan promocyjnych: od 15.01.2026 r. do 22.02.2026 r.;

2. Etap Il - Rejestracja szkét
e termin zgtaszania szk6t do Konkursu: od 15.01.2026 r. do 22.02.2026 r.;
3. Etap lll - Webinar informacyjny

e data przeprowadzenia webinaru: 17.02.2026 r.,
e godzinarozpoczecia: 12:00;

4. Etap IV - Etap eliminacyjny
e termin realizacji zadania konkursowego przez szkoty: od 23.02.2026 r. do
13.03.2026 r.,
e termin nadsytania prac / zgtoszen konkursowych: do 13.03.2026 r. (do godz.
23:59);

5. Etap V -Wytonienie finalistow

e data ogtoszenia wynikéw etapu eliminacyjnego: 20.03.2026 r.,
e godzina publikacji wynikéw: 12:00;

6. Etap VI-Dostawa materiatéow

e termin przygotowania i wysytki zestawéw technicznych do szkét
zakwalifikowanych do etapu finatowego: od 23.03.2026 r. do 27.03.2026 r.;

7. Etap VIl - Finat wojewodzki

e termin finatu wojewddzkiego: 28.04.2026 r.,
e godzinarozpoczeciai zakonczenia wydarzenia: od 09:00 do 18:00.
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Konkurs realizowany jest w terminie od 15.01.2026 r. do 28.04.2026 r.

Rozstrzygniecie Konkursu oraz ogtoszenie wynikdw nastgpi podczas finatu wojewddzkiego,
0 ktérym mowa w ust. 1 pkt 7.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw poszczegdlnych etapéw Konkursu z
waznych przyczyn, o czym poinformuje Uczestnikéw w sposob przyjety dla ogtaszania
informacji o Konkursie.

Zasady i warunki uczestnictwa

8 3.

Konkursu przeznaczony jest dla szkét z terenu wojewddztwa kujawsko-pomorskiego,
zwanych dalej ,Uczestnikami Konkursu”.

»Uczestnicy Konkursu” biorg udziat w Konkursie poprzez wystawione przez siebie
»Reprezentacje Uczestnikéw Konkursu™.

Reprezentacje Uczestnika Konkursu stanowig:

1) maksymalnie 5 oséb — uczniéw szkoty podstawowej (klasy VII-VIII) lub szkoty
ponadpodstawowej, zwanych dalej ,,Uczniami”,

2) maksymalnie 2 opiekunéw — nauczycieli, posiadajgcych petng zdolnosé do
czynnosci prawnych, zwanych dalej ,,Opiekunami Reprezentacji”, zwani dalej
tacznie ,,Reprezentacjg Uczestnika Konkursu”.

Szkota moze zgtosi¢ maksymalnie dwie Reprezentacje Uczestnika Konkursu.

Opiekun Reprezentacji odpowiada za kontakt z Organizatorem i Wykonawcg oraz za
dopetnienie wszelkich formalnosci zwigzanych z udziatem Reprezentacji w Konkursie.

Udziat w Konkursie jest mozliwy wytgcznie po spetnieniu obowigzkéw formalnych
wskazanych w Regulaminie. Niedopetnienie tych obowigzkdéw skutkuje wykluczeniem
Reprezentacji Uczestnika Konkursu z Konkursu.

Opiekun Reprezentacji akceptuje Regulamin oraz zgode na wykorzystanie swojego
wizerunku poprzez wypetnienie i przekazanie Organizatorowi odpowiedniego oswiadczenia.

Opiekun Reprezentacji jest odpowiedzialny za zebranie od Uczniéw orazich rodzicéw lub
przedstawicieli ustawowych wymaganych zgdd i oSwiadczen, w szczegdlnosci dotyczacych:

1) udziatu w Konkursie,
2) przetwarzania danych osobowych,

3) wykorzystania wizerunku.
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Akceptacji Regulaminu oraz dobrowolnej zgody na wykorzystanie wizerunku
niepetnoletniego Reprezentanta Uczestnika Konkursu dokonuje jego rodzic albo
przedstawiciel ustawowy poprzez wypetnienie i przekazanie Opiekunowi Reprezentacji
odpowiedniego oswiadczenia stanowigcego zatagcznik do Regulaminu.

Brak akceptacji Regulaminu lub brak wymaganych zgdd skutkuje wykluczeniem
Reprezentacji Uczestnika Konkursu z Konkursu.

Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg Regulaminu przez Uczestnika Konkursu
oraz Reprezentacje Uczestnika Konkursu oraz zobowigzaniem do jego przestrzegania.

Zgtoszenia do Konkursu

84.

Zgtoszenie udziatu w Konkursie nastepuje poprzez wypetnienie formularza rejestracyjnego
udostepnionego przez Organizatora.

Formularz rejestracyjny zawiera w szczegélnosci:

-_

dane szkoty,

)
2) dane Opiekuna lub Opiekunéw Reprezentaciji,
3) liczbeidane Ucznidw,
4) wymagane o$wiadczenia i zgody, w tym dotyczgce przetwarzania danych

osobowych.
Wykonawca dokonuje weryfikacji zgtoszen pod wzgledem formalnym i potwierdza udziat
zakwalifikowanych Uczestnikéw Konkursu.

Etap eliminacyjny

§ 5.

Etap eliminacyjny ma charakter zdalny i stanowi warunek dopuszczenia do udziatu w etapie
finatowym Konkursu.

Reprezentacje Uczestnikéw Konkursu realizujg zadanie konkursowe polegajace na
przygotowaniu projektu odpowiadajgcego na wyzwanie okreslone przez Organizatora.

Tres¢ zadania etapu eliminacyjnego wraz z wytycznymi do jego realizacji zostanie przestana
droga elektroniczng na adres poczty elektronicznej Opiekuna Reprezentacji wskazany w
formularzu rejestracyjnym w dniu 23.02.2026 r..
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4. Projekty realizowane sg z wykorzystaniem dostepnych narzedzi cyfrowych, w tym narzedzi
typu ,,no-code”. Nie jest wymagana umiejetnos¢ tworzenia autorskich rozwiagzan sztucznej
inteligenc;ji.

5. Reprezentacja Uczestnika Konkursu, przystepujac do etapu eliminacyjnego, oswiadcza, ze
posiada wiedze, doswiadczenie oraz umiejetnosci programowania umozliwiajgce realizacje
zadania konkursowego oraz udziat w etapie finatowym Konkursu, w szczegélnosci w
zakresie pracy zespotowej, wykorzystania narzedzi cyfrowych i realizacji projektéw o
charakterze technologicznym.

6. Kazda Reprezentacja przygotowuje film prezentujacy projekt o maksymalnej dtugosci 3
minut, ktéry umieszczany jest na platformie YouTube.

7. Link prezentujgcy rozwigzanie moze zostaé opublikowany zaréwno w formie publicznej, jak i
niepublicznej. Link do filmu zatagczany jest w formularzu konkursowym.

Ocenianie projektow i wytonienie finalistow
§6.

1. Projekty oceniane sg przez Jury.

2. Jury sktada sie z co najmniej trzech oséb, w tym przedstawiciela Organizatoraima
charakter wielosektorowy.

3. Cztonkowie Jury reprezentujg w szczegélnosci nastepujgce sektory:

1) sektor edukacji (np. nauczyciele, metodycy, pracownicy uczelni),

2) sektor nowych technologii (np. specjalisci IT, programisci, eksperci ds. sztucznej
inteligenciji),

3) sektor biznesu i innowacji (np. przedstawiciele firm technologicznych, startupow,
instytucji wspierajgcych innowacyjnos¢),

4) przedstawiciele Organizatora lub instytucji publicznych.

4. 4. Kryteria oceny projektéow zostang opublikowane na stronie internetowej Konkursu
www.codethefuture.com.pl o godzinie 9:00 w dniu 28.04.2026 r.

5. Jurywybiera:

1) 10 najlepszych Reprezentacji ze szkét podstawowych,
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2) 10 najlepszych Reprezentacji ze szkét ponadpodstawowych.

Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
Finat wojewodzki

87.

Finat Konkursu odbywa sie w formie stacjonarnego hackathonu na terenie wojewddztwa
kujawsko-pomorskiego.

W ramach finatu wojewddzkiego Reprezentacje Uczestnikéw Konkursu pracuja nad
rozwigzaniami projektowymi przez minimum 5 godzin, w wydzielonych i odseparowanych
przestrzeniach roboczych.

Druzyny zakwalifikowane do etapu finatowego otrzymajg zestawy edukacyjne i materiaty
techniczne niezbedne do realizacji projektdw najpdzniej 4 tygodnie przed terminem finatu
wojewaddzkiego, w celu umozliwienia zapoznania sie ze sprzetem oraz przygotowania do
etapu finatowego.

Sprzet oraz materiaty techniczne przekazane szkotom zakwalifikowanym do etapu
finatowego Konkursu, w tym wykorzystywane podczas finatu wojewddzkiego, nie podlegaja
zwrotowi i po zakonczeniu Konkursu stajg sie wtasnoscia szkét.

Koncepcja etapu finatowego polega na opracowaniu przez Reprezentacje Uczestnikow
Konkursu rozwigzania problemu zwigzanego z wojewdédztwem kujawsko-pomorskim.

Podczas finatu Uczestnicy korzystaja z:

1) zestawow edukacyjnych i materiatéow technicznych dostarczonych do szkét w
ramach Konkursu, obejmujacych w szczegélnosci elementy konstrukcyjne,
czujniki, mikrokontrolery, przewody oraz inne akcesoria elektroniczne,

2) udostepnionej infrastruktury technicznej i organizacyjnej,

3) narzedzi cyfrowych i aplikacji wspierajacych proces projektowy.

Reprezentacje Uczestnikow Konkursu biorgce udziat w finale oswiadczaja, ze posiadaja
wiedze, doswiadczenie oraz umiejetnosci programowania pozwalajgce na prace z
zestawami edukacyjnymi z zakresu robotyki i technologii cyfrowych, realizacje projektéw
zespotowych w ograniczonym czasie oraz przygotowanie i prezentacje rozwigzan o
charakterze technologicznym.
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8. Po zakonczeniu prac projektowych Reprezentacje Uczestnikdw Konkursu prezentujg swoje
projekty przed Jury Konkursu.

Nagrody

8 8.

1. Wramach Konkursu, w kazdej z kategorii wiekowych, nagrodzone zostang trzy najwyzej
ocenione projekty, ktérym przyznane zostang odpowiednio I, Il oraz Il miejsce.

2. Nagrodamiw Konkursie sa:

1) dyplomy dla wszystkich uczestnikéw Konkursu,

2) puchary dla laureatow Konkursu.

3. Nagrody, o ktérych mowa w ust. 2, majg charakter rzeczowy i stanowig forme wyrdznienia
oraz uznania za udziati osiggniecia w Konkursie.

Ochrona danych osobowych

§9.

1. Pozyskane dane osobowe beda przetwarzane w celach:

1) zgtoszeniaiuczestnictwa w Konkursie;

2) publikacji wizerunku w celu zamieszczenia relacji z przebiegu Konkursu na stronach
internetowych Organizatora, w mediach i oficjalnych profilach Organizatoraw
mediach spotecznosciowych w celu promowania dziatan edukacyjnych
Organizatora, w przypadku wyrazenia zgody;

3) realizacji zadan Organizatora i Wykonawcy Konkursu, w tym informowania o jego
przebiegu i wynikach, w szczegélnosci za posrednictwem przekazanych danych
kontaktowych;

4) przekazania niezbednych danych do realizacji Konkursu.

2. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu i Reprezentacji Uczestnikdw Konkursu beda
przetwarzane zgodnie z art. 6 ust. 1:

1) lit. aRODO -zgoda osoby, ktdrej dane dotyczg, a w przypadku oséb niepetnoletnich
zgoda rodzica lub przedstawiciela ustawowego,
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2) lit. b RODO - przetwarzanie jest niezbedne do wykonania umowy, tj. niniejszego
Regulaminu,
3) lit. c RODO -realizacja obowigzku prawnego cigzgcego na Administratorze.
Administratorem danych osobowych jest Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Kujawsko-
Pomorskiego z siedzibg w Toruniu, Plac Teatralny 2, 87-100 Torun.

Odbiorcami danych osobowych moga by¢ podmioty upowaznione na podstawie przepiséw
prawa, Wykonawca oraz podmioty wspotpracujace z Organizatorem przy realizaciji
Konkursu.

Dane osobowe beda przetwarzane przez czas niezbedny do przeprowadzenia i rozliczenia
Konkursu, a nastepnie w zwiazku z realizacjg obowiagzku archiwizacyjnego, badz do czasu
wycofania zgody.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do realizacji celéw, o ktérych
mowa w ust. 1.

Kazdej osobie, ktérej dane dotycza, przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych
osobowych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo przenoszenia danych.

Kazdej osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych.

W kazdej chwili przystuguje prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych
w zakresie, w jakim przetwarzanie odbywato sie na podstawie zgody. Cofniecie zgody nie
wptywa na zgodnos$é z prawem przetwarzania, ktérego dokonano przed jej wycofaniem.

Postanowienia korncowe

§10.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy prawa
powszechnie obowigzujgcego.

Regulamin Konkursu zostanie opublikowany na stronie internetowej wydarzenia www
codethefuture.com.pli wchodzi w zycie zdniem 15.01.2026 r.

. Zatgczniki wymienione w Regulaminie stanowig integralng jej czesé¢ i obejmuja:
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1) Zatacznik nr 1 — Oswiadczenie petnoletniego Ucznia / Opiekuna Reprezentacji biorgcego
udziat w Konkursie;

2) Zatacznik nr 2 — Oswiadczenie rodzica lub przedstawiciela ustawowego dziecka — Ucznia
biorgcego udziat w Konkursie.

Zatacznik nr 1 do regulaminu
Oswiadczenie pelnoletniego Ucznia/Opiekuna Reprezentacji bioracego udzial w Konkursie

Ja nizej podpisana/y

(imie i nazwisko) (data urodzenia)

oswiadczam, iz zapoznatam/em si¢ z trescig regulaminu i zawarta w nim klauzulg informacyjna dotyczaca
przetwarzania danych osobowych, oraz ze akceptuj¢ regulamin konkursu i wyrazam zgod¢ na udzial w
konkursie CODE THE FUTURE Kujawsko-Pomorski Hackathon Mlodych organizowanym przez Urzad
Marszatkowski Wojewodztwa Kujawsko-Pomorskiego z siedzibg w Toruniu, Plac Teatralny 2, 87-100
Torun.

(czytelny podpis petlnoletniego Ucznia/ (miejscowos¢, data)

Opiekuna Reprezentacji)

Zezwolenie na wykorzystanie wizerunku w filmie i na zdjeciach pelnoletniego Ucznia/Opiekuna Reprezentacji
Ja, NiZej podpiSANY/-a......oviiiiirit i ,

na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r (t.j. Dz.U. z
2025 r. poz. 24) wyrazam zgod¢ na nieodplatne utrwalenie mojego wizerunku, zarejestrowanego w trakcie trwania

Konkursu w formie filmu oraz zdj¢¢.
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Nadto wyrazam zgod¢ na nieodplatne rozpowszechnianie przez Instytut Pamigci Narodowej — Komisje
Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu z siedzibg w Warszawie, przy ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676
Warszawa, nr NIP: 525-21-80-487, REGON: 016365090 wizerunku, bez ograniczen terytorialnych i czasowych w

zwiazku z wykorzystywaniem i rozpowszechnianiem filmu oraz zdj¢¢ na nastepujacych polach eksploataciji:

1) wszelkie utrwalanie i zwielokrotnianie, w tym wprowadzenie do pamigci komputera i innych urzadzen
elektronicznych, wytwarzanie egzemplarzy jakgkolwiek technika, zapisu magnetycznego, mechanicznego,
optycznego elektronicznego lub innego, technikg cyfrows i analogowa w dowolnym systemie lub formacie, na
wszelkich no$nikach w tym na no$nikach audio i video, no$nikach §wiatloczutych, magnetycznych, optycznych,
dyskach, ko$ciach pamigci, nosnikach komputerowych i innych nosnikach zapiséw i pamieci;

2) wszelki obrét oryginatem i egzemplarzami wytworzonymi zgodnie z pkt 1, w calosci lub w wybranych
fragmentach, w tym wprowadzanie do obrotu, najem i uzyczenie w kraju i za granicg;

3) wszelkie inne rozpowszechnianie, w tym:

a) wszelkie nadawanie i reemitowanie, w tym za pomoca wizji i fonii przewodowej lub bezprzewodowej,
przez stacje naziemne, za posrednictwem satelity, w sieciach kablowych, telekomunikacyjnych lub
multimedialnych lub innych systemach przekazu (w tym simulcasting lub webcasting), w sposob
nickodowany lub kodowany, w obiegu otwartym lub zamknigtym, w jakiejkolwiek technice (w tym
analogowej lub cyfrowej), systemie lub formacie, z mozliwo$cia zapisu lub bez takiej mozliwosci, w tym
takze w serwisach tekstowych, multimedialnych, internetowych;

b) wszelkie publiczne udostgpnienie nagrania w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostgp w miejscu i
czasie przez siebie wybranym, w tym poprzez stacje naziemne, za posrednictwem satelity, sieci kablowe,
telekomunikacyjne lub multimedialne, bazy danych, serwery lub inne urzadzenia i systemy, w tym takze
0sob trzecich, w obiegu otwartym lub zamknigtym, w jakiejkolwiek technice, systemie lub formacie, z
mozliwo$cig zapisu lub bez tej mozliwosci, w tym tez w serwisach wymienionych w lit. a)

¢) wszelkie publiczne odtwarzanie, wySwietlanie, wykonywanie, wystawianie.

[]TAK [INIE

(czytelny podpis petnoletniego Ucznia/ (miejscowosc, data)

Opiekuna Reprezentacji)
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Zatacznik nr 2 do regulaminu

Oswiadczenie rodzica/przedstawiciela ustawowego dziecka - Ucznia bioracego udzial
w Konkursie

Ja nizej podpisana/y o$wiadczam, iz zapoznatam/em si¢ z trescig regulaminu, zawarta w nim klauzula

informacyjng dotyczaca ochrony danych osobowych, oraz ze akceptuj¢ regulamin Konkursu i wyrazam
zgodg na udziat mojego dziecka

(imig i nazwisko dziecka) (data urodzenia)

w konkursie CODE THE FUTURE Kujawsko-Pomorski Hackathon Mtodych organizowanym przez

Urzad Marszatkowski Wojewoddztwa Kujawsko-Pomorskiego z siedzibg w Toruniu, Plac Teatralny 2, 87-
100 Torun.

(czytelny podpis rodzica/przedstawiciela ustawowego) (miejscowos¢, data)

Zezwolenie na wykorzystanie wizerunku w filmie i na zdjeciach

Ja, nizej podpisany/-a
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na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r (t.j. Dz.U. z
2025 r. poz. 24) wyrazam zgod¢ na nieodplatne utrwalenie wizerunku dziecka zarejestrowanego

w trakcie trwania Konkursu w formie filmu oraz zdjec.

Nadto wyrazam zgod¢ na nicodptatne rozpowszechnianie przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa
Kujawsko-Pomorskiego z siedzibg w Toruniu, Plac Teatralny 2, 87-100 Torun, NIP: 9561945671, REGON: 871121290
wizerunku dziecka, bez ograniczen terytorialnych i czasowych w zwiazku z wykorzystywaniem i rozpowszechnianiem

filmu oraz zdj¢¢ na nastepujacych polach eksploatacji:

4) wszelkie utrwalanie i zwielokrotnianie, w tym wprowadzenie do pamieci komputera i innych urzadzen
elektronicznych, wytwarzanie egzemplarzy jakakolwiek technika, zapisu magnetycznego, mechanicznego,
optycznego elektronicznego lub innego, technika cyfrowa i analogowa w dowolnym systemie lub formacie, na
wszelkich no$nikach w tym na no$nikach audio i video, nos$nikach §wiattoczutych, magnetycznych, optycznych,
dyskach, kosciach pamigci, no$nikach komputerowych i innych nos$nikach zapiséw i pamigci;

5) wszelki obrot oryginatem i egzemplarzami wytworzonymi zgodnie z pkt 1, w calosci lub w wybranych
fragmentach, w tym wprowadzanie do obrotu, najem i uzyczenie w kraju i za granicg;

6) wszelkie inne rozpowszechnianie, w tym:

d) wszelkie nadawanie i reemitowanie, w tym za pomoca wizji i fonii przewodowej lub bezprzewodowej,
przez stacje naziemne, za posrednictwem satelity, w sieciach kablowych, telekomunikacyjnych lub
multimedialnych lub innych systemach przekazu (w tym simulcasting lub webcasting), w sposob
niekodowany lub kodowany, w obiegu otwartym lub zamknigtym, w jakiejkolwiek technice (w tym
analogowej lub cyfrowej), systemie lub formacie, z mozliwo$cig zapisu lub bez takiej mozliwosci, w tym
takze w serwisach tekstowych, multimedialnych, internetowych;

e) wszelkie publiczne udostgpnienie nagrania w taki sposob, aby kazdy moégt mie¢ do niego dostgp w miejscu i
czasie przez siebie wybranym, w tym poprzez stacje naziemne, za posrednictwem satelity, sieci kablowe,
telekomunikacyjne lub multimedialne, bazy danych, serwery lub inne urzadzenia i systemy, w tym takze
0sob trzecich, w obiegu otwartym lub zamknigtym, w jakiejkolwiek technice, systemie lub formacie, z
mozliwo$cig zapisu lub bez tej mozliwosci, w tym tez w serwisach wymienionych w lit. a)

f) wszelkie publiczne odtwarzanie, wyswietlanie, wykonywanie, wystawianie.

[]TAK [INIE
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(czytelny podpis rodzica/przedstawiciela ustawowego) (miejscowos¢, data)
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